Schritt fiir Schritt Anleitung — Ozobot

Was muss ich beachten?

= Kalibriere den Ozobot zu Beginn.

= Setze den Ozobot vorsichtig von oben auf das Spielfeld.

= Achte darauf, dass die Rollen des Ozobots nicht blockiert werden.

» Achte darauf, dass der Ozobot nur auf den fir ihn vorgesehenen Flachen fahrt.

* Wenn du mit dem Ozobot durch den Raum laufst, halte ihn gut fest.

Wie kann ich den Ozobot Kalibrieren?

Driicken des Ein-/Aus-Knopfes, ca. 2 Sekunden lang,

Bestatigung des Ozobot: weilies Blinken

Setze den Ozobot auf den schwarzen Vorlagepunkt, hier dreht er sich und verlasst
den Punkt.

Blinkt der Ozobot rot: Die Kalibrierung ist fehlgeschlagen, Kalibrierung erneut

beginnen. Blinkt der Ozobot griin: Die Kalibrierung ist gegliickt, der Ozobot kann nun

die Linien verfolgen.

Welche Codes kennt der Ozobot?

Geschwindigkeitsverdnderung
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Schneckentempo
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schnelles Tempo

Richtungsangabe

|L>

nach links abbiegen

|I->|

springe nach links
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Umdrehen (auf der Linie)
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langsames Tempo
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sehr schnelles Tempo
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geradeaus fahren
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springe geradeaus
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Umdrehen (am Ende der Linie)
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normales Tempo
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Turbo
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nach rechts abbiegen
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springe nach rechts

Coole Bewegungen
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Zickzack

|g

Riickwartsbewesung

|®

Kreisbewegung (2x)

|ﬂ0

Tornado-Bewesgung

Stopp (3 Sekunden)




